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1. Bendrosios nuostatos

1.1. STEAM ,.JJuodosios dézés i$Siikis* yra nacionalinis konkursas, skirtas 7—11 klasiy
mokiniams. Konkursas vykdomas komandomis, mokyklose, vadovaujant atsakingam
mokytojui koordinatoriui.

1.2. Konkurso tikslas — populiarinti STEAM ugdyma ir praktinj mokymasi, skatinant
mokinius spresti realias problemas, kurti ir iSbandyti prototipus, taikyti keliy STEAM sriciy
Zinias bei pristatyti rezultatus.

1.3. Konkurso jgyvendinimo laikotarpis — 2 ménesiai. Konkrec¢ios pradzios, pateikimo ir
rezultaty datos nurodomos registruotiems dalyviams konkurso starto pakete.

1.4. Konkurso veikloms mokykloje maitinimo paslaugos néra numatomos ir nereikalingos.
1.5. Sios taisyklés apibrézia dalyvavimo tvarka, bendruosius reikalavimus darbams,
pateikimo paketa, vertinimo principus, nugalétojy atrankg ir prizy jgyvendinima.

2. Dalyviai ir registracija

2.1. Konkurse gali dalyvauti Lietuvos bendrojo ugdymo mokykly 7—11 klasiy mokiniai.

2.2. Viena mokykla gali registruoti vieng arba kelias komandas. Kiekvieng komandg privalo
lydéti atsakingas mokytojas koordinatorius.

2.3. Registracijg atlieka mokytojas koordinatorius, pateikdamas registracijos formoje
prasomg informacija. Registracija laikoma galiojancia tik gavus patvirtinimg registracijos
metu nurodytu el. pasto adresu.

2.4. Konkurso mastas — ne maziau kaip 200 uzsiregistravusiy komandy. Organizatorius
pasilieka teis¢ uzdaryti registracija anksciau, jei pasiekiamas maksimalus dalyviy skaicius,
apie tai informuojant mokyklas registracijos kanale.

2.5. Registracija vykdoma iki 2026 03 17 12.00 val., nuoroda -
https://forms.gle/V9zkn2d1N4D3arn78 .

3. Konkurso principas ir informacijos atskleidimo tvarka
3.1. Kvietimo ir registracijos etape konkurso tema ir konkreti uzduotis néra atskleidziama.

3.2. Tema, uzduotis, detaltis reikalavimai ir vertinimo metodika pateikiami tik
uzsiregistravusioms mokykloms ir vienu metu, siekiant uztikrinti vienodas starto salygas
visiems dalyviams.

3.3. Iki oficialaus starto mokykloms teikiama tik bendra informacija apie konkurso eiga,
pateikimo paketg ir organizacing tvarka.


https://forms.gle/V9zkn2d1N4D3arn78

3.4. Mokyklos jsipareigoja iki oficialaus starto neieskoti ir neplatinti neoficialios informacijos
apie konkurso temg ar uzduot;.

3.5. Tema mokykloms yra iSsiunc¢iama el. pastu - 2026 03 18 12 val..

4. Konkurso eiga
4.1. Kvietimas ir registracija

Organizatorius i$siuncia kvietimg mokykloms. Mokytojas koordinatorius registruoja
komandg arba komandas ir gauna patvirtinimg apie sekmingg registracija.

4.2. Konkurso starto paketas registruotiems dalyviams

Konkurso starto dieng mokytojams koordinatoriams iSsiun¢iamas starto paketas, kuriame
pateikiama tema ir uzduotis, detalis reikalavimai sprendimui, pateikimo instrukcija,
vertinimo kriterijy matrica, terminai, klausimy teikimo tvarka ir kontaktai.

4.3. Sprendimo rengimas mokykloje

Komandos sprendimg rengia mokykloje. Rekomenduojama laikytis nuoseklaus proceso:
problemos apibrézimas, idé¢jos pasirinkimas, prototipo sukiirimas, prototipo bandymas,
patobulinimas, galutinés medziagos parengimas pateikimui.

4.4. Darby pateikimas ir administracing patikra

Komanda pateikia darbg iki starto pakete nurodyto termino. Pirmiausia atlieckama
administracine patikra, tikrinant ar pateiktas pilnas paketas ir laikytasi pateikimo reikalavimy.
Nepateikus pilno paketo arba pateikus po termino, darbas gali biiti nepriimamas vertinimui.

4.5. Vertinimas ir rezultaty paskelbimas

Darbai vertinami pagal starto pakete pateikta metodikg ir kriterijy matricg. Rezultatai
skelbiami organizatoriaus nurodyta tvarka. Nugalétojos klasés informuojamos tiesiogiai per
mokytojg koordinatoriy.

Numatytos renginio datos:

1. Tki 2026 03 17 12.00 val. Registracija el. pastu,

2. 2026 03 18 12.00 val. Visoms uzsiregistravusioms mokykloms i§siunc¢iami laiskai su
uzduotimis ir vertinimo kriterijais.

3. 1ki 2026 04 01 12.00 val. Klasés atstovas atsiuncia nurodytu el. pastu sukurta
projekta.

4. Tki 2026 04 03 imtinai vyksta vertinimas.

2026 04 06 paskelbiami laimétojai.

6. Kelion¢ planuojama nuo 2026 04 13 iki 2026 04 29.
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5. Bendrieji reikalavimai sprendimui



5.1. Konkreti uzduotis ir jos salygos pateikiamos starto pakete. Siame skyriuje nurodomi
bendrieji reikalavimai, taikomi visiems darbams.

5.2. Sprendimas turi biiti orientuotas j realig problema, aktualig mokiniy aplinkoje.
Sprendimo logika turi biiti pagrjsta, aiSkiai apibréziant problema, naudotoja ir sprendimo
taikymo situacija.

5.3. Komanda turi sukurti prototipg. Prototipas gali biiti fizinis, skaitmeninis arba hibridinis.
Prototipas turi demonstruoti sprendimo veikimo principa.

5.4. Prototipas privalo buti iSbandytas. Komanda turi atlikti bandyma ir pateikti bandymo
rezultata, taip pat jvardinti bent vieng patobulinima, atlikta po bandymo.

5.5. Sprendimas turi integruoti kelias STEAM sritis. Starto pakete bus nurodyta minimali
integruojamy sri¢iy apimtis ir reikalaujamas pagrindimo lygis.

6. Privalomas pateikimo paketas

6.1. Darbui priimti vertinimui privaloma pateikti pilng paketa. Tikslios faily formos,
pavadinimy struktiira ir pateikimo kanalas nurodomi starto pakete.

6.2. Vaizdo jraSas

Vaizdo jrase turi biiti aiSkiai pristatyta problema, sprendimas, prototipo veikimas, bandymas
ir patobulinimas. Vaizdo jraSo trukmé ir techniniai reikalavimai nurodomi starto pakete.

6.3. Tekstinis aprasSas

Tekstiniame apraSe turi biiti pateikta problemos analize, sprendimo logika, prototipo

apraSymas, STEAM sriciy taikymas, bandymo eiga ir rezultatas, patobulinimas po bandymo.
Rekomenduojama apimtis nurodoma starto pakete.

6.4. Vizualin¢ medziaga

Pateikiama vizualiné medziaga, kuri padeda suprasti prototipo sandarg ir veikimo principa.
Rekomenduojamas vizualy skai€ius ir priimtinos formos nurodomos starto pakete.

7. Vertinimo principai

7.1. Vertinimas vykdomas pagal i§ anksto nustatyta vertinimo metodika. Pilna vertinimo
kriterijy matrica, baly skirstymas ir lygiyjy sprendimo tvarka pateikiami starto pakete.

7.2. Vertinant darbg atsizvelgiama i problemos supratimg ir sprendimo pagristuma, prototipo
aiSkumg ir funkcionalumg, bandymo realumg ir patobulinimo argumentacija, STEAM sri¢iy
integravimo kokybe, sprendimo pritaikomuma.



7.3. Organizatorius uztikrina vienodg informacijos teikimg dalyviams. Jei konkurso metu
pateikiami paaiSkinimai, kurie gali turéti jtakos uZduoties interpretacijai, jie gali biiti
siunciami visiems registruotiems mokytojams vienu pranesimu.

8. VieSinimas ir apdovanojimai

8.1. Konkurso viesinimas ir apdovanojimy procesas organizuojami nacionaliniu mastu.
Informacija apie viesinimo kanalus, apdovanojimy formg ir komunikacijos tvarka pateikiama
konkurso eigoje.

8.2. Konkurso ataskaitoms ir rezultaty pagrindimui gali buti renkami jrodymai: pateikty
darby suvestinés, vertinimo rezultaty iSrasai, dalyviy sgrasai, nuotraukos i§ apdovanojimy ar
iSvyky, biliety kopijos, edukaciniy programy aprasai.

9. Prizai. Nugalétojuy edukacinés iSvykos

9.1. Konkurso rezultatuose skelbiamos 6 nugalétojos klasés. Nugalétojams organizuojamos
edukacinés iSvykos | mokslo centrus.

9.2. Isvyky paskirstymas: dvi klasés vyksta j Koperniko mokslo centrg VarSuvoje, dvi klasés
vyksta ; mokslo centrga AHHAA Tartu mieste, dvi klasés vyksta  Mokslo salg Kaune.
Galimos lygiavertés alternatyvos, suderintos su organizatoriumi.

9.3. Vienos klasés sudétis: iki 25 mokiniy ir 2 lydintys mokytojai. Per visas iSvykas
numatoma iki 162 asmeny.

9.4. Isvyky organizavimas apima kelion¢ autobusu su draudimu, bilietus i lankytinus
objektus, prireikus nakvyne, edukacinj turinj, gido paslaugas arba edukacija, lydinciy
mokytojy dalyvavima.

9.5. Isvyky datos derinamos su laimé&jusiomis mokyklomis. Mokykla pateikia dalyviy sarasus
ir uztikrina, kad mokiniai turéty kelionei reikalingus dokumentus ir sutikimus, jei 1Svyka
vyksta  uzsienj.

9.6. ISvyky metu mokytojai lydi mokinius ir atsako uz mokiniy prieziiirg, laikantis mokyklos
vidaus taisykliy ir saugos reikalavimy.
10. Atsakomybés ir baigiamosios nuostatos

10.1. Konkurso jgyvendintojas atsako uz viso proceso organizavimg nuo turinio parengimo
iki darby surinkimo, vertinimo organizavimo, vieSinimo, apdovanojimy ir nugalétojy iSvyky
logistikos.

10.2. Mokykla atsako uz registracijos duomeny teisinguma, laiku pateikta darbg, mokiniy
priezitirg ir vidaus tvarkos laikymasi konkurso veikly metu mokykloje.



10.3. Dalyvavimas konkurse reiSkia, kad mokykla sutinka laikytis Siy taisykliy ir starto
pakete pateikiamy detaliy reikalavimy.

10.4. Klausimai dél registracijos ir organizavimo teikiami nurodytais kontaktais.
Organizatorius pasilieka teis¢ tikslinti konkurso organizavimo detales, apie tai informuojant
registruotus dalyvius.

Priedas A. Tekstinio apraso rekomenduojama struktiira
A.1. Problema ir kontekstas.

A.2. Naudotojas ir situacija, kurioje sprendimas taikomas.
A.3. Sprendimo id¢ja ir veikimo principas.

A.4. Prototipas, konstrukcija ar skaitmeniné logika.

A.5. STEAM sriciy taikymas, kas pritaikyta ir kodél.

A.6. Bandymas, eiga ir rezultatai.

A.7. Patobulinimas po bandymo, kas pakeista ir kodél.

A.8. I8vados ir tolesnio tobulinimo kryptys.



